GÖLCÜK
MESLEKİ VE TEKNİK ANADOLU LİSESİ

2016-2017 EĞİTİM –ÖĞRETİM YILI BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ ALANI İLÇE ZÜMRE ÖĞRETMENLERİ TOPLANTI TUTANAĞIDIR.
ÖĞRETİM YILI VE DÖNEMİ:2016-2017
İLÇE ZÜMRE TOPLANTISI NO:2016-2017/1
TOPLANTI TARİHİ: 02.09.2016                     

ZÜMRE BAŞKANI: Volkan AK
ZÜMRE ÖĞRETMENLERİ: Volkan AK, N.Halil İBRAHİM DEMİR ,Osman TAPAN,Buşra VARDİ
TOPLANTI YERİ: Şef Odası
TOPLANTI SAATİ: 10:00
GÜNDEM MADDELERİ

1. Açılış ve yoklama, yönetmeliğin ilçe zümre toplantısıyla ilgili maddelerin okunması 
2. Mevzuatta yenilik ve değişiklerin, yeni gelen emir, genelge ve tebliğlerin incelenmesi
3. Öğretim yılı iş takvimi ve öğretmen yıllık çalışma programının değerlendirilmesi, aksamalar varsa gerekli değişimlerin yapılması 
4. Ünitelendirilmiş yıllık planların, ders dışı ve ders içi kazanımların değerlendirilmesi

5. Atatürkçülük konularının yıllık planlara alınmasının görüşülmesi,
6. Dersin işlenmesinde ünite, tema ve konu sıralamasının görüşülmesi,

7. Kazanımların gerçekleştirilmesi için yapılacak etkinliklerin ve etkinliklerin yapılmasında kullanılan yöntem ve tekniklerin belirlenmesi,

8. Etkinliklerde kullanılacak kaynak, araç-gereçlerin temin ve kullanım durumunun planlanması,

9. İnceleme, gezi, gözlem, deney ve araştırmaların planlanması,

10. Yazılı sınavların ve ortak sınavların sayılarının, zamanlarının, türlerinin planlanması
11. Öğrencilere verilecek performans görevlerinin ve proje konularının belirlenmesi

12. Öğretmenlerin hizmet içi eğitim ihtiyaçlarının giderilmesi durumunun değerlendirilmesi, gerçekleşmiş ihtiyaçların telefisi için alınması gereken tedbirlerin belirlenmesi,

13. Dilek ve Temenniler.
GÜNDEM MADDELERİNİN GÖRÜŞÜLMESİ

1. Yapılan yoklamada zümre öğretmenlerinin tamamının toplantıya katıldığı görülmüştür. Zümre öğretmenleri oybirliği ile Volkan AK ı zümre başkanı ve
Halil İBRAHİM DEMİR’i yazman olarak seçmiştir.
2.  Mevzuatta yapılan yeni düzenlemeler ile emir ve genelgeler ve müfredat programları incelenmiştir.
3. Web Tasarım ve Programlama dersinde Bilgisayar sektöründe gerçekleşen yenilik ve inovasyon hareketlerine uyum sağlanması için İlçe genelinde gerekli içeriklerin arttırılması gerektiğine karar verilmiştir.

4.  Ünitelendirilmiş yıllık planların; öğrenciye programlama mantığını öğreterek hayat içerisinde karşısına çıkabilecek problemlere çözüm bulabilecek şekilde anlatılmasına karar verilmiştir. 

5. Atatürkçülük konuları ünitelendirilmiş yıllık plana eklenip, belirli gün ve haftalarda işlenmesi kararı verildi. 

6. Dersin işlenmesinde ünite, tema ve konu sıralaması MEGEP çerçeve eğitiminde modüler sistemde belirtilen sıraya göre işlenmesine karar verildi.

7. Kazanımların gerçekleştirilmesi için, öğrencilerle Bilişim fuarlarına gidilmesi, proje yapılması, ders içi uygulamalarının arttırılması kararı alındı. 

8. MEB robot yarışması kapsamında verilecek ödenekten gerekli payı kullanılacak olan araç gereçlerin temin edilmesi kararlaştırıldı. 
9. Eğitim ve öğretime destek vermesi amacıyla gezi, inceleme ve gözlem konusunda teknopark bölgesine, yüksek eğitim kurumlarına ve özel sektördeki bilişim firmalarına ziyaretler gerçekleştirilmesi planlanmaktadır. 

10. Tüm derslerin yazılı ve uygulama sınavlarının sayısı 2 olarak belirlenmiş olup sınav tarihleri ünitelendirilmiş yıllık planlarda belirlenecektir. Okulda yapılan ortak sınav uygulamasının bölüm ders saatlerini olumsuz etkilediği gözlenmiştir. Bu noktada tavsiye niteliğinde ortak sınavların arka arkaya yapılıp, araya başka ders saati bırakılmaması ve sınavlarda kültür öğretmenlerinin görevlendirilmesi düşünülmektedir. Ayrıca koordinatörlük gününde ve dese girdiği sınıfının sınavı olmadığı günlerde öğretmene ortak sınav görevi verilmemesi gerektiği düşünüldü.

11. Öğretim yöntem ve teknikleri görüşüldü. Konuların işlenişinde anlatım, soru-cevap, grup çalışması, gösterip yaptırma, uygulama yöntem ve tekniklerden yararlanılacaktır. Ancak öğrencinin yaparak-yaşayarak öğrenme yöntemi ile daha iyi öğreneceği düşünülür. Bu nedenle değişik yöntem ve tekniklerle beraber her zaman bu yönteme başvurulacaktır. Bilgisayar konusu anlatıldıktan hemen sonra uygulaması yaptırılacaktır. Yapamayanlara anında yardımcı olunacaktır.

a. Dersin işlenişi ile ilgili olarak yaparak –yaşayarak öğrenme metodunun öğrencinin gelişimi açısından yararlı olacağına karar verildi Öğrencinin yaratıcılık gücünü ortaya koymasına olanak sağlanmasının faydaları üzerinde duruldu.

b. Derslerde sınıftaki araç ve gereçlerin yanı sıra; dersin özelliği dahilinde bilgisayar, projeksiyon, perde, yazıcı, tarayıcı gibi araçlar özellikle ve önemle kullanılacaktır. Laboratuarda bütün öğrencilerin bilgisayarlardan yararlanılması sağlanacaktır. 

c. Grafik Animasyon dersinde Fireworks yerine daha güncel ve faydalı olduğunu düşündüğümüz Photoshop programının gösterilmesine karar verilmiştir.

d. Ayrıca gerekli olunduğunda diğer zümrelerle işbirliği yapılmasına karar verildi.

e. Ders saatleri aşağıdaki gibi hesaplanmıştır.
· Projelerle ilgili işlemler okul idaresi tarafından belirlenen takvime uygun yürütülecektir.

· Projelerin kanaat notuna aritmetik olarak etki edileceği öğrencilere duyurulacaktır.

· Öğrenciler Projenin yapılması sürecinde proje takip çizelgesi doğrultusunda devamlı izlenecektir. 

Proje değerlendirme kriterleri :     

1. Sunum


            30 puan

2. İçerik



30 puan

3. Genel görünüm

10 puan

4. Kaynak kullanımı

10 puan

5. Zamanında teslim

10 puan

6. Ara kontrol


10 puan

Toplam :


100 puan

Öğrenci sayısına göre, Projeler aşağıdaki konular dahilinde öğrencilere verilecektir:

	DERS ADI
	PROJE KONULARI

	GRAFİK ANİMASYON
	· Film afişi hazırlanması. Klip animasyonu hazırlanması

	AÇIK KAYNAK İŞLETİM SİSTEMLERİ
	· Pardus Kurulumu

· Açık Kaynak İşletim Sistemlerinin Gelişimi

	BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİNİN TEMELLERİ
	· Intel ve AMD işlemcilerinin karşılaştırılması

· Harddisk 

· DVD-ROM sürücü

	PAKET PROG. UYGU.
	· 10 sayfalık gazete çıkarılması

· Bir ürünün tanıtımının sunuyla yapılması

· Popüler anti virüs programlarının araştırılması

	INTERNET PROGRAMCILIĞI
	· Kişisel web sayfası oluşturma

· Okul web sayfası tasarımı

· Etkileşimli web sayfası tasarımı

	TEMEL ELEKTRONİK ve ÖLÇME
	· Lojik kapılarla gerçekleştirilen devre tasarımları

· Devre elemanları

	SİSTEM BAKIM ve ONARIM
	· Donanım parçalarının çalışma prensiplerini gösteren animasyon veya videoların araştırılması

· BIOS ayarları

	PROGRAMLAMA TEMELLERİ
	· Programlama Dillerinin Tarihsel Gelişimi
· Algoritma oluşturma
· Akış diyagramı çizme

	TEKNİK ve MESLEK RESİM
	· 5 farklı nesnenin görünüşlerini teknik resim kurallarına uyarak perspektif olarak çıkarınız ve ölçülendiriniz

    -   Üç butonlu bir zilin devre şemasını çiziniz ve bu devreyi tasarlayınız

	VERİ TABANI ORGANİZASYONU
	· Örneklerle birlikte SQL kodları

-   Bir işletmenin varlık şemasını hazırlama

	MESLEKİ YABANCI DİL
	· Bilgisayar terimleri ve Türkçe anlamları

· Bilişim Teknolojileri İngilizce metinler ve çeviri

	WEB TASARIMI VE PROGRAMLAMA
	· Okul tanıtım web sitesinin yapılması

· Alan web sitesinin yapılması

· Herhangi bir işletmenin web sitesinin yapılması

	GELİŞMİŞ İNTERNET UYGULAMALARI
	· Mobil uygulama hazırlama

· Android görsel ders materyali hazırlama


12. Ders saatlerinin ve modül konularının incelenmesi

İŞLETİM SİSTEMLERİ (AÇIK KAYNAK)

	Dersin Modülleri
	Süre
	Kazandırılan Yeterlikler

	Açık Kaynak işletim Sistemi Kurulumu
	40/24
	Açık kaynak kodlu işletim sisteminin kurulumunu ve temel ayarlarını yapmak

	Açık Kaynak işletim Sistemi Kullanımı
	40/24

	Açık kaynak kodlu işletim sisteminin araçlarını kullanmak

	Açık Kaynak işletim Sistemi Yönetimi
	40/24

	Açık kaynak kodlu işletim sisteminin yönetimini gerçekleştirmek

	40 x 3 = 120                                          120 / 36 = 3 saat
24 x 3 =128                                             72 / 36 = 2 saat


Modül Saatlerinin Ortalaması =  2 ders saati




MESLEKİ YABANCI DİL

	Dersin Modülleri
	Süre

	Kazandırılan Yeterlikler

	Yabancı Dilde Donanım Kavramları
	40/24
	Donanım         kavramlarının         yabancı         dildeki karşılıklarını kullanmak

	Yabancı Dilde Yazılım ve Ağ Kavramları
	40/24
	Yazıhm ve ağ kavramlarnın yabancı dildeki karşılıklarnı kullanmak

	Yabancı Dilde Teknik Yazışma işlemleri
	40/24
	Teknik yazışma işlemlerini gerçekleştirmek

	40 x 3 = 120                                          120 / 36 = 3 saat
24 x 3 =128                                             72 / 36 = 2 saat


Modül Saatlerinin Ortalaması =  2 ders saati




GELİŞMİŞ İNTERNET UYGULAMALARI


	Dersin Modülleri
	
	Kazandırılan Yeterlikler

	Gelişmiş internet Uygulamalarna Giriş
	40/32

	Gelişmiş      (görsel)      internet      uygulamalarıyla başlangıç işlemleri yapmak

	Gelişmiş internet Uygulamalarnda Tasarım Araçlar
	40/32
	XAML tasarım araçlarını kullanmak

	Gelişmiş internet Uygulamalarnda Kontrollerve Veri Bağlama
	40/32
	Kontrolleri         kullanmak         ve         veri         bağlama işlemlerini yapmak

	Gelişmiş internet Uygulamalar ile Tarayıcı işlemleriveArayüzOluşturma
	40/32

	Yazılım geliştirmek

	Gelişmiş internet Uygulamalarnda Dinamik Programlama
	40/32

	Etkileşimli web uygulamaları yapmak

	40 x 5 = 200                                          200 / 36 = 6 saat
32 x 5 = 160                                          160 / 36 = 4 saat


Modül Saatlerinin Ortalaması =  4 ders saati

 


GRAFİK ve ANİMSAYON

	Dersin Modülleri
	Süre

	Kazandırılan Yeterlikler

	Görüntü İşleme
	40/32

	Web sayfaları için resimler hazırlamak

	Resimlerle Web Araçları Hazırlama
	40/32

	Resimler ile web araçları hazırlamak

	Animasyon Temelleri
	40/32

	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak

	Web Ortamı İçin Animasyon Hazırlama
	40/32

	Animasyonlar ile web araçları hazırlamak

	Etkileşimli Animasyonlar
	40/32

	Eylem            kodlarını            kullanarak            etkileşimli animasyonlar hazırlamak

	Gelişmiş Animasyonlar
	40/32

	Eylem              kodlarını              kullanarak              gelişmiş animasyonlar hazırlamak

	40 x 6 = 240                                            240 / 36 = 6 saat
32 x 6 = 192                                            192 / 36 = 5 saat


Modül Saatlerinin Ortalaması =  6 ders saati




WEB TASARIMI VE PROGRAMCILIĞI

	Dersin Modülleri
	Süre

	Kazandırılan Yeterlikler

	HTML ile basit web işlemleri
	40/24
	HTML ile basit web işlemleri yapabilmek

	HTML ile gelişmiş web işlemleri
	40/24
	HTML ile gelişmiş web işlemleri yapabilmek

	Stil şablonu
	40/32
	Web sayfalarını tasarlarken kod ve tasarım kısmını birbirinden ayırmak ve tasarıma özgün stiller oluşturmak

	Tasarımın temel ilkeleri
	40/8
	Web projesinin analizini gerçekleştirerek tasarım ilkelerine uygun hazırlıkları yapmak

	Web Tasarım Editörüne Giriş
	40/32
	Web projesi için temel düzenlemeleri yapmak

	Web Tasarım Editörü Ile Veri Tabanı İşlemleri
	40/32
	Veri tabanı işlemlerini gerçekleştirmek

	Web Tasarım Editöründe İleri Uygulamalar
	40/32
	Nesne işlemlerini yapmak ve site yönetimini gerçekleştirmek

	Betik Dili (javascript)
	40/32
	Betik dili yardımıyla script oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarına Giriş
	40/32
	Programlama için gerekli yazılımı kullanmak

	Etkileşimli Web Uygulamaları İçin Temel İşlemler
	40/32
	Web sitesi yapısını oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarında Web formları Formları
	40/32
	Web sitesi yapısını oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarında Veri Tabanı İşlemleri
	40/32
	Veri Tabanı işlemlerini yapmak

	12x40=480                                             480:36=13

9x32+2x24+8=344                                344:36=10
Ortalama ders saati = 10


İNTERNET PROGRAMCILIĞI 

	Dersin Modülleri
	Süre

	Kazandırılan Yeterlikler

	Açık Kaynak Kodla Temel Uygulamalar
	40/32

	Açık kaynak kodlu programlama için gerekli ortamı oluşturarak temel programlama işlemlerini yapmak

	Açik Kaynak Kodla Form islemleri ve Oturum Yönetimi
	40/32

	Form işlemlerini yapmak ve oturum yönetimini gerçekleştirmek

	Açik Kaynak Kodla Grafik islemleri ve Nesne Yönelimli Programlama
	40/32

	Grafik ve nesne yönelimli programlama işlemlerini yapmak

	Açik Kaynak Kodla Veri Tabanı işlemleri
	40/32
	Veri tabanı işlemlerini yapmak

	40 x 4 = 160                                          160 / 36 =4,5  saat
32 x 4 = 128                                          128 / 36 = 3,5 saat


Modül Saatlerinin Ortalaması =  5 ders saati




WEB PROGRAMCILIĞI İŞLETMELERDE BECERİ EĞİTİMİ 

	Dersin Modülleri
	Süre

	Kazandırılan Yeterlikler

	HTML ile basit web işlemleri
	40/24
	HTML ile basit web işlemleri yapabilmek

	HTML ile gelişmiş web işlemleri
	40/24
	HTML ile gelişmiş web işlemleri yapabilmek

	Stil şablonu
	40/32
	Web sayfalarını tasarlarken kod ve tasarım kısmını birbirinden ayırmak ve tasarıma özgün stiller oluşturmak

	Tasarımın temel ilkeleri
	40/8
	Web projesinin analizini gerçekleştirerek tasarım ilkelerine uygun hazırlıkları yapmak

	Web Tasarım Editörüne Giriş
	40/32
	Web projesi için temel düzenlemeleri yapmak

	Web Tasarım Editörü Ile Veri Tabanı İşlemleri
	40/32
	Veri tabanı işlemlerini gerçekleştirmek

	Web Tasarım Editöründe İleri Uygulamalar
	40/32
	Nesne işlemlerini yapmak ve site yönetimini gerçekleştirmek

	Betik Dili (javascript)
	40/32
	Betik dili yardımıyla script oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarına Giriş
	40/32
	Programlama için gerekli yazılımı kullanmak

	Etkileşimli Web Uygulamaları İçin Temel İşlemler
	40/32
	Web sitesi yapısını oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarında Web formları Formları
	40/32
	Web sitesi yapısını oluşturmak

	Etkileşimli Web Uygulamalarında Veri Tabanı İşlemleri
	40/32
	Veri Tabanı işlemlerini yapmak

	Görüntü İşleme
	40/32

	Web sayfaları için resimler hazırlamak

	Resimlerle Web Araçları Hazırlama
	40/32

	Resimler ile web araçları hazırlamak

	Animasyon Temelleri
	40/32

	Web sayfaları için animasyonlar hazırlamak

	Web Ortamı İçin Animasyon Hazırlama
	40/32

	Animasyonlar ile web araçları hazırlamak

	Etkileşimli Animasyonlar
	40/32

	Eylem            kodlarını            kullanarak            etkileşimli animasyonlar hazırlamak

	Gelişmiş Animasyonlar
	40/32

	Eylem              kodlarını              kullanarak              gelişmiş animasyonlar hazırlamak

	Açık Kaynak Kodla Temel Uygulamalar
	40/32

	Açık kaynak kodlu programlama için gerekli ortamı oluşturarak temel programlama işlemlerini yapmak

	Açik Kaynak Kodla Form islemleri ve Oturum Yönetimi
	40/32

	Form işlemlerini yapmak ve oturum yönetimini gerçekleştirmek

	Açik Kaynak Kodla Grafik islemleri ve Nesne Yönelimli Programlama
	40/32

	Grafik ve nesne yönelimli programlama işlemlerini yapmak

	Açik Kaynak Kodla Veri Tabanı işlemleri
	40/32
	Veri tabanı işlemlerini yapmak

	22 x 40 =880                                                                 880 :  36   =24

19 x 32 + 24 x 2 + 8=662                                             662  :  36  =19

Modül Saatlerinin Ortalaması =  ~ 24 ders saati




13.Bilişim sektörü sürekli kendisini yenileyen bir alan olduğu için öğretmenlerin sürekli olarak hizmet içi eğitim ihtiyacı doğmaktadır. Ancak açılan hizmet içi eğitim kurslarının içeriği günceli yakalamadığı için genel olarak tercih edilmemektir. Hizmet içi eğitim kurslarının bakanlık bünyesinden özel sektöre kaydırılması durumunda kalitenin artacağı düşünülmektedir. 
14.İyi bir yıl geçmesi dileğiyle toplantıya son verildi.

ZÜMRE ÖĞRETMENLERİ

Volkan AK


 N.Halil İBRAHİM DEMİR                      Osman TAPAN
Bil Tek. Alan Şefi 
        
Bil Tek. Alan Şefi

 
Bil Tek. Alan Şefi


Buşra VARDİ


Bil. Öğretmeni
06.09.2016
…uygundur

Nevzat ZORLU
OKUL MÜDÜRÜ
Süre
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